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Le projet « BiblioFab » est le fruit d’'une réflexion
commune entre le monde des Makers et celui
des bibliothécaires autour des notions de « faire
ensemble » et « faire soi-méme » numérique.

es bibliotheques de la Ville
de Paris (avec son opérateur
culturel Bibliocité?) et le fablab
Wheeldo? ont déja collaboré de
facon tres fructueuse en 2015 et 2016, lors
des deux premiéres éditions de Numok?,
le festival numérique des bibliotheques
de Paris (voir encadré), en organisant des
ateliersdecréation3D. Au-deladel'aspect
festifd'un festival, le constata été partagé
qu'il fallait travailler sur la mise en place
de dispositifs pérennes autour des pro-
blématiques de littératie numérique*
pour les inscrire plus durablement dans
le projet numérique des bibliotheques
de la Ville de Paris. Comment faire pour
que labibliothéque, porte dentrée vers la
culture, lesoitaussi pourlaculture numé-
rigue ? Comment faire entrer durable-
ment le fablab et la culture maker® dans
les bibliotheques ?
Casimir Jeanroy-Chasseux du fablab
Wheeldo a proposé de développer un
module itinérant et interactif d'expo-
sition et d'ateliers autour de l'impres-
sion 3D et plus largement du monde
de la fabrication numérique. Dispositif
pérenne, outil de formation pour les
bibliothécaires et d'appropriation par
les publics de la culture numérique et
maker, le « BiblioFab » est conditionné
en trois caisses d'un metre cube et
pourra circuler toute I'année entre les
soixante-trois bibliotheques du réseau
parisien, voire hors les murs. Mobile,
ce mini makerspace sera modulable

1 https://www.bibliocite.fr/
2 http://wheeldo.eu/
3 https://bibliotheques.paris.fr/Numok/

4 http://www.enssib.fr/content/bibliothe-
ques-et-litteratie-numerique-inclusion-numerique

5 https://fr.wikipedia.org/wiki/Culture_maker
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pour s'adapter aux différentes condi-
tions d'accueil en fonction des surfaces
disponibles.

Le «BiblioFab» répond a trois objectifs :
présenter des projets réalisés dans des
fablabs; documenter les techniques
de fabrication numérique; offrir outils
et ressources pour s'initier a la culture
maker. Il s'adresse a tous les publics pré-
sents en bibliothéque, avec une atten-
tion toute particuliere aujeune publicet
aux personnes ensituation de handicap.
Les bibliothécaires eux-mémes seront
encouragés a souvrira la culture maker,
installer l'exposition, prendre en main
une imprimante 3D, utiliser les logiciels
de modélisation et de création etc.

Le module inclut plusieurs types de

contenus:

-«Atelier»:undispositif permettantaux
usagers de comprendre et de s'initier
aux techniques de fabrication numé-
rique et notamment de l'impression
3D;

-« Expo»: une sélection documen-
tée d'objets produits dans des fablabs
(prothése de main, peluche connectée,
objets d'art, objets upcyclés etc.) ;

-«Ressources»: des ouvrages sélection-
nés par les bibliothécaires, une tablette
présentant une cartographie des
fablabs en France et une version numé-
rique des tutoriels et des fiches explica-
tives de l'exposition téléchargeable en
WIFlvia une Bibliobox.

Outil emblématique, I'imprimante 3D
reste un matériel peu accessible pourle
grand public. Uneimprimanteetunordi-
nateur seront a disposition des biblio-
thécairesafind'animerdesateliersd'im-
pression 3D. Des initiations seront donc
proposées et les usagers, une fois for-
més, pourront développer leurs propres
projets.

La coopération entre Wheeldo et les
divers acteurs du réseau des biblio-
theques de la Ville de Paris est au cceur
de la réussite de notre proposition.

Comment faire pour que

la bibliotheque, porte
d’entrée vers la culture,

le soit aussi1 pour la culture
numérique ? Comment faire
entrer durablement 1le fablab
et la culture maker dans les

bibliotheques ?



Au-dela de la co-conception du projet,
tous les partenaires sontimpliqués dans
toutes les étapes, depuis le prototypage
jusqu'a la fabrication du module. Le but
estde créer un objet adapté a son usage
final en bibliothéque et de favoriserl'ap-
propriation du projet par les différents
acteurs tout en l'inscrivant avec force
dans l'esprit maker. Un atelier de mon-
tage d'imprimante 3D par et pour les
bibliothécairesduréseauadéja été orga-
nisé®. Ce groupe pilote se forme et suit
activement toutes les étapes de la fabri-
cation du module. Il se charge de docu-
menter et de mettre a disposition fiches
et tutoriels sur place via la Bibliobox” ou
enligne.

Le «BiblioFab» s'appuie également sur
les moyens mis a disposition par le Maker
Library Network® un projet initié par le
Conseil britannigue (British Council). Le
kit design de développement est dispo-
nible sous Creative Commons (SA Share
Alike). Il a déja été mis en place a Londres,
auCapouencoreaMexico.Cestdoncdans
unelargedynamiquede partage que nous
nous inscrivons. Nous nous proposons
d'adapter le projet initial aux besoins et
enjeux parisiens. Tous les contenus nou-
vellement produits seront remis a dispo-
sition des communautés de makers et/ou
debibliothécaires sous Creative Commons
surlesitedu Maker Library Network et sur
le wiki de la commission Labenbib® de
I'ABF, pour une réplication facilitée par les
bibliotheques francaises.

Ce projet constituedoncune expérimen-
tation particuliérement intéressante
pour les bibliotheques de la Ville de
Parisetleursusagers,tantauniveaudela
conduite de projet que de la réalisation
elle-méme. Le partenariat avec le fablab
Wheeldo permetdefaireentrerdefacon
durable dans la bibliotheque une nou-
velle facon d'expérimenter et de docu-
menter, issue du monde des makers. Il
crée les conditions d'interactions et de
partage de pair a pair entre bibliothé-
caires, FABLAB et usagers. A travers ce
dispositif, les bibliothéques s'affirment
passerelles entre monde numérique et
monde tangible, devenant vraiment
le lieu de la médiation numérique sur
leurs territoires entre leurs usagers et le
monde des fablabs®.

6 https://mediathequemargueriteduras.
wordpress.com/2017/08/09/journal-de-la-prise-
en-main-de-limprimante-3d-dagoma-discoeasy/
7 https://bibliobox.net/

8 http://www.makerlibrarynetwork.org/

9 http:/www.labenbib.fr/index.php?title=Accueil

10 http://www.netpublic.fr/2017/05/fablab-en-
bibliotheque-mode-d-emploi-2/

- imprimante 3D
- consommables
- objets démo
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- drawbot
- lampe laser
- texte présentation

plateau pédagogique impression 3D

Un premier prototype
du Bibliofab a été
testé lors du festival
Numok 2017. La
Version 1 sera défi-

nitivement déployée
début 2018 dans

les bibliothéques
parisiennes.

du 14/10 au 29/10
2017 -

150 animations a découvrir !
communs - musique informatique - impression 3D
culture maker - code - art video - dessin numérique

livres interactifs - jeux

aranin

présentation PopFab / Ordinateur
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